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Armar multiplicaciones

Aprendizaje esperado: Desarrollo de estrategias para el cdlculo rdpido
de 1los productos de digitos necesarios al resolver problemas u
operaciones.

Enfasis: Memorizar algunos productos de ntmeros digitos al realizar un
juego.

¢Qué vamos a aprender?

Obtendrds mentalmente el producto de digitos para resolver algunos
problemas, para que las uses en juegos.

En la sesidén anterior aprendiste diferentes estrategias que te ayudaron
a saber el resultado de una multiplicacidén de dos digitos.

Ahora conoceréads un juego donde tendréds que escribir en tu cuaderno, asi
que alista, léapiz y papel.

.Qué hacemos?
Recuerdas el cuadro de las multiplicaciones que se trabajdé en la sesidn
anterior, :Qué te parecidé? con el podras memorizar mas rapido las

multiplicaciones.

Hoy aprenderéds jugando.



Observa estas dos urnas con pelotas de unicel, cada una tiene un numero
que puede ser desde el 0 hasta el 10, las llamaremos urna 1 y urna 2.

En este juego hay dos jugadores, un jugador tendra la urna 1 y el otro
la urna 2.

El juego consiste en que cada jugador saque una pelota de la urna con un
numero, esos numeros se van a multiplicar y tu debes escribir el resultado
en tu cuaderno.

Para este juego no se vale ver el cuadro de multiplicaciones.

¢Listos?

Jugador 1l: Saca la pelota con el nﬁmerco .

Jugador 2: Saca la pelota con el nuUmerc EV 2

e Acuérdate ;Cuanto es 5 x 3? y andétenlo en su cuaderno ¢Seguimos?

Jugador 1: Esta tiene el ntmero 7 o

Jugador 2: Esta el ntumero 2
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e :Cuédnto es 7 x 2? y andétenlo debajo del anterior. Sigamos..
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Jugador 1: Saca el numero 3 % % 4

Jugador 2: El1 numero 8 Ixh=



e Entonces, (Cuadnto es 3 x 8?2 Andtenlo debajo de los dos anteriores.

Jugador 1: Esta tiene el ntUmero 9 o o

Jugador 2: Esta tiene el ntmero 0
Qu i

e Cuédnto es 9 x 0? Escribe el resultado debajo de los otros.

Jugador 1: Esta tiene el numero 10 /% f’_"ﬂ
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Jugador 2: Esta tiene el ntumero 4. — kh_sj
MNx4=

e .Cuédnto es 10 x 472

Escribe el resultado en tu cuaderno.

Que te parecidé el juego, ya tienes tus resultados.

Revisa las respuestas y verifica si son las mismas que anotaste.

5x3=15

fx2=14
ix8 =24
9x0=0
10x4 =40

Estos son los resultados de esas multiplicaciones ¢Recordaste todas? si
hubo alguna que no recordaste no te preocupes, poco a poco las vas a
aprender.

Como te has dado cuenta la tabla del 9 es una de las tablas que cuesta
mucho trabajo aprender, hay estrategia para saber los resultados de la
tabla del 9 usando las manos.

iObserva muy bien! Coloca las manos con las palmas de frente a ti vy
numera tus dedos.

Entonces, si quieres saber cuédnto es 9 x 3, dobla tu dedo numero 3 y de
tu lado izquierdo tienes dos dedos y del lado derecho 7, entonces el
resultado de 9 x 3 es 27.



iQué interesante!
Otros ejemplos de multiplicaciones por nueve:

Si quieres saber cuéanto es 9 x 7, dobla el dedo numero 7, te quedan 6
dedos del lado izquierdo y 3 a la derecha, entonces el resultado es 63.

Uno més.
Para saber cuadnto es 9 x 8, dobla tu dedo numero 8 y a la izquierda del
que doblamos te quedan 7 dedos, a la derecha te quedan 2, entonces el

resultado es 72.

¢Ya viste qué facil es este truco para saber cudl es el resultado de
multiplicar un digito por nueve?

Cualquier estrategia gque uses para obtener el resultado que desees es
buena, mientras te aprendas las tablas de multiplicar.

M4s adelante la usaréds en diversas situaciones.

Ahora revisa el cuadro de multiplicaciones gque tienes en la pagina 19 de
su Libro de Desafios Matemédticos.

Fijate bien lo que vas a hacer.

Si autn lo has terminado de llenar, hoy lo completards con el juego de
las urnas, saldréan las pelotas y tu tendrés que hacer la multiplicacidn,
anota el resultado donde los numeros se cruzan y los que ya tienen anotado
el resultado lo encierras en un circulo.



Cuadro de multiplicaclones

https://libros.conaliteg.gob.mx/20/P3DMA.htm?#page/19

Se utilizarédn las dos urnas.
Jugador 1: Sali6 el 8

Jugador 2: Acéa salid6 el 7

e Entonces 8 x 7 es igual a..

Recuerda que si ya lo tienes escrito lo debes de encerrar en un circulo
y los que no, andtalos. Si buscaste el 8 en forma horizontal, entonces
debes buscar el 7 en forma vertical y el resultado es el mismo para 7 x
8.



Jugador 1: Salid6 el 6
Jugador 2: Acad el 5

e FEntonces 6 x 5 es igual a..

Y también 6 x 5 es igual a 5 x 6. Ve anotadndolo en tu cuaderno.




Jugador 1: Salidé el 10

Jugador 2: Salidé el cero

e Entonces 10 x 0 es.. recuerda que 10 x 0 es igual que 0 x 10.

No olvides que cualquier nuUmero que se multiplica por cero da como
resultado cero.

Jugador 1: Salidé el 9 otra vez.

Jugador 2: Salidé 6

e FEntonces 9 x 6, pero acuérdate que es lo mismo que 6 x 9.

Cuadra da maltiplbcac] onns

P

- i -
L N = [ i
2 S P o o2k

Jugador 1: Ahora sali6 el 1

Jugador 2: Sali6 el 7

e FEntonces 1 x 7, que es lo mismo que 7 x 1.

No olvides que todo numero multiplicado por 1 da como resultado el mismo
numero.

Asi que toda la fila y la columna del uno, también serd muy féacil de
llenar, bueno, aqui dejamos este cuadro, ustedes en casa pueden llenarlo



en otro momento para tenerlo a la mano por si se olvidaron de algln
resultado.

Las multiplicaciones por 4 pueden ser también sencillas. Si tienes 4 x
3 y no recuerdas cuanto es, puedes multiplicar por 2, que son 6 y después
obtienes el doble que es 12, entonces 4 x 3 = 12.

Cuando multiplicas 10 por un numero, el resultado es el mismo nUmero con
un cero. Observa, 10 x 1 es igual a 10, 10 x 2 es igual a 20, 10 x 3 es
igual a 30 y asi todos los deméas.

Y como 10 x 1 es igual que 1 x 10, o 10 x 2 es igual 2 x 10, etc., ya
puedes llenar facilmente este rengldén y esta columna, pero, 10 x O,

;Cuénto es?

Ya sabes que cualquier numero multiplicado por cero es cero, asi que 10
x 0 es cero.

Pero también puedes hacer lo mismo con la tabla del 4, para la tabla del
6 y la del 8.

(Quieres ver cémo hacerlo?

Si ya te sabes la tabla del 3, pues los resultados de la del 6 son el
doble.

e Por ejemplo, 6 x 7, como ya sabes que 3 x 7 son 21, entonces 6 x 7
son 42, porque el 6 es el doble del 3.

ex7T =42 —
Ixl =21 f

2veces (3x7) =42

;Qué te parece esa estrategia?
Lo mismo pasa con la tabla del 8.

Si ya te sabes las multiplicaciones por cuatro, como ocho es el doble de
4, entonces sbélo duplicas el resultado.

e Por ejemplo, 8 x 5, si ya sabes que 4 x 5 son 20, entonces 8 x 5
son 40.



8x5=40

dx5 =20
eldobleded x5 =40

Sigue Dbuscando méas formas que te ayuden a memorizar las tablas de
multiplicar.

Si es posible hagas tu cuadro de multiplicaciones en un pedazo de
cartulina para que lo tengas a la mano y puedas consultarlo mientras no
hayas memorizado totalmente las tablas de multiplicar.

Con la practica seguramente encontraradn mas formas de memorizar las
multiplicaciones.

Platica en familia lo que aprendiste, seguro les parecerd interesante y
te podréan decir algo méas.

jBuen trabajo!

Gracias por tu esfuerzo.

Para saber mas:
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